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ABSTRAK

Tujuan penulisan skripsi ini adalah untuk merancang sebuah game kelereng iPhone 
yang dapat dimainkan pada waktu senggang untuk menghibur dan menerapkan 
simulasi hukum Fisika. Dengan menggunakan metode Scrum di mana melakukan 
pengembangan aplikasi secara iterasi. Setiap komponen dalam game dipecah ke 
dalam modul-modul terkecil yang dinamakan product backlog. Setiap iterasi akan 
dilakukan perubahan sesuai dengan kebutuhan yang muncul. Hasil yang dicapai 
adalah sebuah aplikasi game bernama Marble Pongo di mesin iPhone yang 
menerapkan peraturan kelereng tradisional dengan fitur versus dan koleksi kelereng. 
Kesimpulan yang didapatkan adalah aplikasi game Marble Pongo dapat menerapkan 
peraturan umum kelereng dan menghibur user dengan simulasi hukum Fisika yang 
realistis.
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